RURAL EXPERIMENTA I

LABORATORIO RURAL DE EXPERIMENTACION E INNOVACION
CIUDADANA EN EL MEDIO RURAL

INTRODUCCION Y ANTECEDENTES

RURAL EXPERIMENTA es una iniciativa en colaboraciéon entre el Ministerio de Cultura y
Deporte y Medialab Prado que consiste en un taller para el disefio colaborativo de proyectos
de experimentacion e innovacion en el medio rural.

La primera edicion de RURAL EXPERIMENTA tuvo lugar en 2019 en Villanueva de Santu Adrianu
(Asturias) con la el apoyo de La Ponte-Ecomuséu. En su segunda edicién, en 2020, el taller se
desarrollé en formato online debido a las limitaciones de reunién provocadas por la situacion
sanitaria ocasionada por el Covid-19, aunque estuvo vinculado y coordinado desde el territorio
del Valle de Campoo (Cantabria), contando con la colaboracién del Gobierno de Cantabria, a
través de la Vicepresidencia y Consejeria de Universidades, Igualdad, Cultura y Deporte, y el
apoyo de la asociacidn La Ortiga Colectiva.

El Ministerio de Cultura y Deporte, dentro del programa Cultura y Ciudadania, viene
desarrollando desde hace unos afos una linea de trabajo especifica en torno a la cultura y el
medio rural, en el marco de la cual se inserta este taller. A su vez, el modelo de talleres de
produccidn colaborativa de Medialab Prado estd orientado a facilitar la cooperacién entre
personas para el desarrollo de proyectos culturales de caracter experimental y la creacién de
nuevas comunidades de aprendizaje y de practica que llevan a cabo esos proyectos. A través
de una convocatoria de proyectos y otra abierta a personas que quieran colaborar en el disefio
y prototipado de los mismos, RURAL EXPERIMENTA ofrece un lugar de intercambio,
experimentacion y produccién en el que son las y los propios participantes quienes desarrollan
los proyectos en equipos de trabajo, compuestos por la persona, organizacién o entidad que
promueve la idea y por las personas que se quieran sumar como colaboradoras para
codisefarlos.

CONVOCATORIA ABIERTA A PROYECTOS

El Ministerio de Cultura y Deporte, a través del programa Cultura y Ciudadania, y Medialab
Prado, con la coorganizacidn en esta edicidon del Programa de Extension Universitaria - PEU de
la Universitat Jaume |, la Fundacion Carulla — Museo de la Vida Rural, la Generalitat Valenciana,
el Ayuntamiento de Vilafranca y la Diputacidén de Castellén abren una convocatoria para la
presentacién de proyectos de innovacién ciudadana y rural, cuyo disefio colaborativo y
prototipado se llevard a cabo en el taller Rural Experimenta Ill, un Laboratorio Rural de
Experimentacién e Innovacion Ciudadana, en Vilafranca (Castelldn) como sede principal y
I'Espluga de Francoli (Tarragona) como sede ampliada. Vilafranca, ubicada en la comarca de Els
Ports, en el interior de Castellon y lindando con Teruel, cuenta con un paisaje humanizado
caracterizado por las construcciones de piedra en seco, cuya técnica es Patrimonio de la



Humanidad; ha sido Capital Cultural Valenciana durante 2019-2020 y es un espacio de
encuentro de frontera, con una especial conexidn a nivel técnico, asociativo y cultural con el
resto de la comarca y provincia. Por su parte, L'Espluga de Francoli estd situada en la comarca
de la Conca de Barbera, una comarca del interior de Tarragona ejemplo de mosaico
mediterrdneo de cultivo del cereal, el aceite y el vino, de gran riqueza paisajistica y cultural
que pierde peso demografico y busca en la innovacidn en clave de sostenibilidad su eje de
futuro.

La metodologia del laboratorio sigue el modelo desarrollado por Medialab Prado en el que se
codisefiaran y prototiparan los proyectos con la ayuda de equipos de trabajo formados por las
personas promotoras de los proyectos, un grupo de colaboradores/as y un equipo de
mediacidn y mentoria.

La convocatoria estd abierta a todas aquellas personas y entidades interesadas en presentar
propuestas de proyectos de innovacién ciudadana con aplicacion en el dmbito rural. Se
seleccionaran hasta un maximo de 6 propuestas que serdn disefiadas en comun del 21 al 26 de
junio de 2021.

Se establecen los siguientes plazos para el proceso:
1. Convocatoria y seleccion de proyectos:
- Plazo de la convocatoria: del 1 de marzo al 11 de abril de 2021.
- Publicacién de la preseleccién de proyectos: 19 de abril de 2021.
- Videoentrevistas con los preseleccionados: 21y 22 de abril de 2021.
- Publicacién de los proyectos seleccionados: 23 de abril de 2021.
2. Convocatoria y seleccién de colaboradores/as:
- Plazo de la convocatoria: del 26 de abril al 16 de mayo de 2021.

- Comunicacion a los colaboradores/as seleccionados/as: a partir del 24 de mayo de
2021.

3. Taller: del 21 al 26 de junio de 2021.

Se contempla la posibilidad de programar algunas sesiones preparatorias virtuales
durante la semana previa al taller. En caso de que, por motivos sanitarios, se
encuentre restringida la reunién y la movilidad en las fechas propuestas para el taller,
se considerard la celebracion del mismo del 13 al 18 de septiembre.

Eventualmente, por razones organizativas, se podrda modificar alguna de estas fechas, de lo
cual se informara puntualmente en las webs y redes sociales de las entidades organizadoras.

éPor qué experimentacion e innovacidn ciudadana y rural?

La innovacion ciudadana alude a la capacidad que tienen las personas y las sociedades para
transformar y mejorar la vida en comun. El disefio de muchas de las instituciones y politicas



publicas que hemos heredado contempla a la ciudadania mas como receptora de unos
servicios que como agente activo de cambio. De esta forma se esta produciendo una distancia
creciente entre las personas y las instituciones, lo que se percibe como un problema
especialmente evidente en el medio rural.

Al margen de las grandes estructuras de los gobiernos y de los mecanismos del mercado, la
ciudadania ha sabido organizarse para generar sus propios recursos e infraestructuras desde la
proximidad de lo local, y a través de la colaboracidn a distancia que permite la red. Estas
practicas, que podemos situar en la tradicién de los bienes comunes o comunales —procomun-,
pueden ayudarnos a repensar otras formas de lo publico y otras economias en las que las
sociedades no sientan que aquello que afecta a sus vidas responde a mecanismos que estan
fuera de su control.

Las formas de auto organizacién y del procomun a las que hace referencia la idea de
innovacién ciudadana han tenido en el medio rural su principal escenario de desarrollo desde
el origen de la humanidad. Las redes de comunicacién y de transporte hacen que la distincion
entre ciudad y medio rural se vuelva cada vez mas difusa. Mientras parece que lo rural se
urbaniza, surge la necesidad creciente, en las ciudades, de explorar formas comunales de
produccidn y gestion de los recursos y los cuidados.

Una de las formas de impulsar procesos de innovacidn social es a través de los laboratorios
ciudadanos. Estos son espacios en los que personas, con distintos conocimientos y diferentes
grados de especializacién, se relnen para desarrollar proyectos de manera conjunta,
explorando diversas formas de experimentacidn y aprendizaje colaborativo.

Este taller de produccion propone habilitar un laboratorio de experimentacién e innovacién
ciudadana con el objetivo de explorar maneras en las que desde la cultura se puede potenciar
la innovacidn social y econdmica en las zonas rurales, asi como promover la colaboracién entre
las distintas regiones.

Objeto de la convocatoria

El objeto de esta convocatoria es la seleccion de un maximo de 6 proyectos para su disefio
colaborativo en un taller de cinco dias. Los proyectos seleccionados se disefiaran y
prototiparan en comun con un grupo de colaboradores/as que quieran participar en el
desarrollo de las propuestas, ademas de con la ayuda de asesoria y asistencia de los equipos
de mentoria —que se encargara de asesorar, apoyar y hacer el seguimiento de los proyectos- y
mediacidon —que se ocupara de conectar los proyectos con el territorio y sus comunidades-.

El taller estard orientado al disefio de nuevas ideas, procesos, tecnologias, objetos,
instalaciones o plataformas que exploren formas de experimentacion e innovacién ciudadana
en el contexto rural o sean susceptibles de aplicacion en él, que se desarrollen mediante
metodologias y dinamicas de trabajo propias del “hazlo ti mismo” y “hazlo con otros”, que
generen redes de colaboracion y conocimiento, que utilicen medios digitales y/o rescaten y
reciclen técnicas o conocimientos tradicionales para alcanzar sus objetivos.



Destinatarios

Esta convocatoria esta dirigida a proyectos y personas procedentes de dmbitos diversos como
son, a titulo no limitativo: gestion cultural, arte, ganaderia, agricultura, artesania, ingenieria,
antropologia, arquitectura, sociologia, historia, urbanismo, educacién, trabajo social, ecologia,
arqueologia, programacion, psicologia, geografia, periodismo, disefio grafico, profesionales,
amateurs, curiosos/as, o cualquier persona interesada en las tematicas propuestas, sin
importar su ambito de experiencia o su grado de especializacidn.

Las propuestas podrdn presentarse de forma individual o colectiva. Cada participante o equipo
podra presentar tantos proyectos como desee.

Caracteristicas de los proyectos

Los proyectos se ajustaran a las siguientes condiciones:

1. Deben ser proyectos abiertos, que usen licencias libres y no estén sujetos a derechos de
propiedad en exclusividad.

2. Deben ser colaborativos, cualquiera puede incorporarse a ellos.
3. Deben ser propuestas que creen nuevos bienes comunes o que cuiden los que ya tenemos.

La convocatoria estd abierta a nuevos proyectos y a proyectos que ya estén funcionando en
algun lugar y que tengan voluntad de replicarse o adaptarse a otro contexto con el fin de
disefar una red de colaboracién a nivel estatal.

Los proyectos han de tener un ambito de aplicacion rural. Se tendrd en cuenta su vinculacion
directa o replicabilidad en el contexto local, y que de algin modo exploren las relaciones entre
el mundo rural y el urbano.

Los proyectos seleccionados deberdn estar necesariamente abiertos a la participacién de
colaboradores/as interesados/as que puedan contribuir a su desarrollo durante el taller. Por
ello, existen dos modalidades de participacion:

1. Como promotor/a de un proyecto. Si se trata de un colectivo, sélo una persona podra ser la
promotora; el resto de integrantes del colectivo podran formar parte del equipo creado
dentro del rol de colaborador/a (maximo una persona adicional).

2. Como colaborador/a en uno de los proyectos seleccionados. El nUmero maximo de personas
colaboradoras por proyecto serd de siete.

Una vez seleccionados los proyectos, en una segunda fase se abrira una nueva convocatoria
para aquellas personas que quieran participar como colaboradoras en el proceso de codisefio y
desarrollo de las propuestas.

Tematicas de los proyectos

El programa y la convocatoria de esta tercera edicidn se estructurardn en torno a los siguientes
bloques tematicos:



O Cultura, creacién contemporanea y ciencia rural frente a la crisis climatica y
ecoldgica.

0 Economia verde y economia circular.

0 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS). Educacidon y cultura para la
sostenibilidad.

0 Reto demografico y juventud.

@]

Patrimonio material e inmaterial, bienes y archivos del comun.
0 Vida postcovid.

En otro orden, se proponen como cuestiones transversales y complementarias a los bloques
tematicos las relacionadas con: espacio publico y uso comunal de bienes de titularidad publica,
confluencia e intercambio entre disciplinas y saberes, diversidad de género, formas comunales
de cuidado, produccién y gestion en la cultura, vinculos e intercambios entre la cultura rural y
la urbana o la colaboracién intermunicipal.

Aspectos generales del taller

ASPECTOS TECNICOS Y METODOLOGICOS

Este taller pretende ser una plataforma de aprendizaje, investigacion, produccién y disefio
colectivo desde la que se apoye al maximo el desarrollo de los proyectos seleccionados. Las
propuestas se desarrollaran en grupos multidisciplinares de trabajo (promotores,
colaboradores, mentores/asesores, mediadores y entidades organizadoras).

Las jornadas de trabajo serdn adaptadas a las necesidades particulares de los proyectos, en
conciliacion con las actividades y los horarios de la sede/s donde se desarrolle el taller
(mafiana y tarde).

A lo largo del taller se programaran ademads diferentes actividades como charlas,
presentaciones, seminarios o microtalleres especificos.

El comité de seleccidn, compuesto por las instituciones promotoras, asi como —en su caso- por
los mentores, estudiara de forma detallada la viabilidad técnica de la realizacion de los
proyectos. Por esta razdn, se valoraran de forma positiva proyectos cuyos requisitos técnicos y
espaciales estén claramente especificados.

La organizacion aportard los equipos y medios basicos para la produccién de los proyectos
seleccionados y siempre bajo peticion previa de las propuestas. El acceso y uso de los medios
técnicos aportados por la organizacion sera coordinado y supervisado por los/as responsables
del laboratorio. Los gastos del material y equipamiento técnico no solicitados ni aprobados con
anterioridad deberan ser sufragados por el proyecto.

La organizacién promueve la utilizacion de herramientas tecnolégicas de software libre. Por
tanto, anima a los/as participantes a trabajar con aplicaciones y entornos informaticos de
cédigos abiertos y compartidos.

En caso de que el comité de seleccidn tuviera dudas acerca de algin requisito técnico se
pondria en contacto con la persona(s) autora(s) de la propuesta.



Se solicitard a las personas participantes la elaboracién de una adecuada documentacion de los
proyectos desarrollados, tanto durante el taller como posteriormente a su finalizacién, a fin de
—en su caso— publicar los resultados y el cddigo fuente bajo licencias libres (por ejemplo,
Creative Commons) que permitan el acceso y la difusidon del conocimiento producido durante
el taller.

Una vez finalizado el taller, los participantes se comprometen a retirar sus materiales en el
plazo maximo de 15 dias. Pasado dicho plazo, la organizacidn se reserva el derecho a hacer con
ellos lo que estime conveniente, y en ningln caso se hard cargo de la devolucidn o transporte
de los mismos.

Asimismo, la organizacidon se reserva el derecho de quedarse con los materiales de los
proyectos que ha costeado si lo considera conveniente, para que puedan ser reutilizados en
proyectos o actividades futuras.

VIAJES, ALOJAMIENTO Y COMIDAS

La organizacion ofrecera una bolsa de viaje —cuya cuantia se comunicara oportunamente- para
sufragar los gastos de desplazamiento tanto a los promotores (una persona por proyecto), por
un lado, como a los colaboradores/as, por otro.

Ademads cubrird alojamiento y manutencién completa (desayuno, comida y cena) a todos/as

los/as participantes de fuera de Castelldn o residentes en zonas de Castellon alejadas de la
comarca de Els Ports, y asumird Gnicamente la comida de los/as participantes procedentes de

Vilafranca, la comarca de Els Ports o territorios limitrofes.
VALORACION DE LOS PROYECTOS

El comité de seleccién estard compuesto por responsables de las diferentes entidades
organizadoras detalladas al inicio.

En la seleccién de los proyectos, el comité valorara:

e Objetivos claros y precisos y con una intencionalidad de cambio y transformacién.

e Adecuacién a los objetivos generales y a las temadticas planteadas en esta
convocatoria.

e Interés e impacto del proyecto.

e Originalidad y grado de innovacidn de la propuesta.

e Viabilidad técnica y claridad.

e Concurrencia de diversos campos de conocimiento y apertura a la colaboracién.

e Utilizacidn de herramientas de cédigo abierto y de licencias que faciliten el libre acceso
a los procesos y los resultados.

e Interés educativo.

e Beneficios para la comunidad.

e Diversidad de aproximaciones y procedencias, y su integracidn en el conjunto de las
propuestas a seleccionar.



e En los proyectos ya existentes que tengan voluntad de replicarse o adaptarse se
valorard asimismo que cuenten con algln colectivo o institucién interesada en
replicarlo en su contexto.

Con el propdsito de poder conocer y valorar mejor las propuestas presentadas a la
convocatoria, el comité de seleccidn realizara una primera preseleccion de hasta 15 proyectos
y llevara a cabo una ronda de videoentrevistas con sus promotores. Tras estas, se realizard y
publicard la seleccion final de 6 proyectos.

FECHAS Y LUGAR DE PUBLICACION DE LA RESOLUCION

La resolucién de la convocatoria sera publicada el 23 de abril de 2021 en las web del Ministerio
de Cultura y Deporte, Medialab Prado y las restantes entidades organizadoras.

DIFUSION Y CONTINUIDAD DE LOS PROYECTOS

Tras la finalizacion del taller, los prototipos desarrollados podran quedar expuestos al publico
en las instalaciones del laboratorio, asi como en las webs de las entidades organizadoras,
durante el tiempo que se estime oportuno.

Ademads, la documentacién resultante de los proyectos podrd publicarse en las webs o
catdlogos impresos del Ministerio de Cultura y Deporte, Medialab Prado y las restantes
entidades organizadoras.

En el momento de la seleccién del proyecto, éste pasara a formar parte de la plataforma de
trabajo colaborativo denominado, dentro de la pagina web de Medialab Prado, Comunidad.

OBLIGACIONES DE LOS SELECCIONADOS

Las personas o colectivos seleccionados se comprometen a asistir al taller desde el 21 al 26 de
junio de 2021. Asimismo, se comprometen a la finalizacién y documentacién de los proyectos
propuestos.

Las personas fisicas o juridicas seleccionadas podran hacer uso de los equipos previamente
solicitados y adjudicados. Cualquier gasto no previsto o no aprobado en material o alquiler de
equipos deberad ser sufragado por el proyecto.

Toda la documentacién, planos, disefios, fotografias, etc. se publicardn bajo una licencia libre
que permita la reutilizacién de la misma.

Asimismo, todo el cédigo —informacion, metodologias, procesos...- generado por los y las
participantes debera publicarse en repositorios publicos y accesibles bajo una licencia libre que
permita la reutilizacion del mismo.

En los créditos del proyecto se detallard la participacion de cada miembro del equipo y su
desarrollo en el marco del taller.

Siempre que se muestren publicamente dichos proyectos y siempre que se reproduzcan sus
imagenes en catalogos y/o paginas web, deberd hacerse constar su relacidn con las entidades
organizadoras de la siguiente forma: “Proyecto desarrollado en el marco de Rural Experimenta:



Laboratorio rural de experimentacién e innovacion ciudadana promovido por el Ministerio de
Cultura y Deporte y Medialab Prado, y coorganizado por el Programa de Extensidn
Universitaria - PEU de la Universitat Jaume |, la Fundaciéon Carulla — Museo de la Vida Rural, la
Generalitat Valenciana, el Ayuntamiento de Vilafranca y la Diputacion de Castellon”.

DERECHOS DE PROTECCION DE DATOS

El o la titular de los datos podrad ejercitar, en todo momento, ante MADRID DESTINO los
derechos de acceso, rectificacidén, cancelacidon y oposicidon en los términos recogidos en la
legislacidon de proteccién de datos. A tal fin, MADRID DESTINO ha habilitado unos procesos
sencillos y gratuitos que estan a disposicion de la persona usuaria.

Los y las usuarias podran dirigir su solicitud en materia de proteccion de datos de caracter
personal mediante correo electrénico dirigido a comitelopd@madrid-destino.com, con la
referencia “Datos personales”; o si lo prefieren mediante correo postal al domicilio de MADRID
DESTINO que figura en el encabezamiento y con la misma referencia.

Las y los miembros del comité podran realizar las aclaraciones, modificaciones e
interpretaciones que consideren pertinentes.

Todas aquellas circunstancias no previstas en la presente convocatoria seran resueltas por el
comité.

Contacto: re3_secretariat@uji.es

La participacidon en la presente convocatoria supone la aceptacién de todas sus bases vy
contenidos de la misma.



